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01. Wprowadzenie do produktu

CR-Scan Otter to precyzyjny, reczny skaner 3D typu "wszystko w jednym", kompatybilny ze skanowaniem matych, $rednich i duzych obiektéw. Z
maksymalng doktadnoscig 0,02 mm. Od matych $rubek po ludzkie ciata i duze czesci samochodowe (10 ~ 2000 mm?), moze bez wysitku skanowac obiekty o
réznych rozmiarach. Zdolnos$¢ do dostosowywania sie do obiektéw o réznych rozmiarach jest osiggana dzieki innowacyjnej konstrukgji stereoskopowego
widzenia z czterema oczami. Obejmuje ona zestaw lornetek o duzej ogniskowej i zestaw lornetek o krétkiej ogniskowej. Pierwszy z nich stuzy do
rejestrowania szczegétéw matych i Srednich obiektéw z bliskiej odlegtosci; drugi ma wieksze pole widzenia i stuzy do skanowania stosunkowo duzych
obiektéw, aby zapewni¢ stabilne $ledzenie przy minimalnych stratach. Skaner ten jest wyposazony w opracowany przez nas niezaleznie wyspecjalizowany
uktad obliczania gtebi, ktéry zapewnia ptynne skanowanie z maksymalna liczbg klatek na sekunde do 20. Wykorzystujac unikalng technologie obrazowania
3D z pojedynczg klatka, skaner ma doskonate wtasciwosci przeciwwstrzagsowe. Zaawansowana technologia projekcji $wiatta strukturalnego DOE umozliwia
skanowanie 3D nawet na zewnatrz (< 30 000 lukséw). Dzieki profesjonalnemu oswietleniu uzupetniajgcemu tekstury, urzagdzenie moze ptynnie wykonywac
petnokolorowe skany nawet w warunkach stabego o$wietlenia i nadawac obiektom wyjatkowe i realistyczne tekstury. Catkowicie metalowa obudowa
zapewnia doskonate odprowadzanie ciepta, a konstrukcja bez wentylatora zapewnia cichg prace. Wyposazony w przyciski dotykowe, interaktywne
wskazniki Swietlne i przyciski dzwiekowe, sprawia, ze obstuga jest wygodniejsza i tatwiejsza.

{ A Poniewaz skaner 3D jest urzadzeniem o wysokiej precyzji, nalezy obchodzic sie z nim ostroznie i przechowywac go prawidtowo. Unikaj kolizji lub upadkéw, aby zapobiec zmniejszeniu doktadnosci lub uszkodzeniu.

02. Specyfikacja produktu

Doktadnos¢ Do 0,02 mm @ 60 mm [ 1] Format wyj$ciowy OBJ/STL/PLY Temperatura pracy -10°Cdo40°C
Rozdzielczo$¢ 3D 0,052 mm IMU TAK Wilgotno$¢ pracy 0-90% RH
Szybkos$¢ skanowania Do 20 kl./s Dodatkowe $wiatto kolorowe. 2 biate diody LED Moc wejéciowa 5V=3A
Min. objetos¢ skanowania 710mm x 10mm x 10mm Ulepszenie rozpoznawania znacznikéw 8 diod LED na podczerwier Interfejs danych USB-C/USB3.0/USB2.0
Zakres pojedynczego ujecia Maks. 1350 x 840 mm @ 1000 mm Bezpieczenstwo lasera Klasa | (bezpieczny dla oczu) Wymiary urzadzenia 165mmx37mmx59mm
Technologia Strukturowane $wiatto podczerwone Wsparcie systemowe Windows/macOS (*Akcesoria do Waga urzadzenia 390g

skanowania bezprzewodowego sg
Odlegtos¢ robocza 110mm-1000mm wymagane dla iPhone iOS/Android) ~ Prayciski Dotykowy
Mapowanie koloréw TAK Skanowanie bezprzewodowe Obstuga w polaczeniu z przysztymi Sygnat dzwiekowy Tak

akcesoriami do skanowania
Tryby wyréwnania Geometria / znacznik / tekstura bezprzewodowego Tablica kalibracyjna Tak

[ 11 Doktadnos¢ jest oceniana w warunkach laboratoryjnych, a rzeczywiste wyniki mogg by¢ uzaleznione od warunkéw pracy, takich jak temperatura, wibracje i inne czynniki.



rmacje o produkcie
3.1 Przeglad sprzetu 3.2 Instrukcje dotyczace przyciskéw
Dodatkowe $wiatto kolorowe -
Odpowiedz
Glebia inskiego zasiegu Przycisk Informacja zwrotna skanera AlusiEE Informacja zwrotna wskaznika LED
N

Krétkie nacisniecie raz, aby rozpoczaé skanowanie ; krétkie naciénie- Srodkowy wskaznik LED

[> Przycisk N N
s cie ponownie, aby wstrzymac skanowanie . ST miga raz
) Zwiekszenie czasu ekspozycji kamery Lewy wskaznik LED
+ przycisk . . Sygnal diwigkowy raz .
IR 0 jeden poziom miga raz
- Zmniejszenie czasu ekspozycji kamery IR o iy o Prawy wskaznik LED

jeden poziom miga raz

* Uwaga: Odpowiedz dZzwiekowg mozna ustawi¢ w trybie cichym w oprogramowaniu Creality Scan.

Kolorowa
kamera

Projektor
3.3 Pasek wskaznika LED

Kamera gtebi dtugiego zasiegu Kolor paska wskaznika LED I Stan lub znaczenie Kolor referencyjny

Zetery agtoct Skanowamia jest umiatkoudna

Wskaznik LED stanu Czerwony i migajacy Urzadzenie jest w stanie nieprawidtowym
Zétty i migajacy Urzadzenie jest w stanie aktualizacji el
Pomarariczowo-czerwony Odlegtos¢ skanowania jest zbyt mata te!
Pomaranczowy Odlegto$¢ skanowania jest mata tel
Hsporyc + Jasnoniebieski Odlegtos¢ skanowania jest duza tel
Ekspozycja- Niebieski Odlegto$¢ skanowania jest zbyt duza te !

Rozpocznij / zatrzymaj skanowanie

* Uwaga: Gdy wskaznik LED odlegtosci zacznie miga¢ podczas skanowania, oznacza to, ze utracono $ledzenie skanowa-

Otwarty otwor tadowanie i interfejs danych nia. Skaner musi powrdci¢ do wcze$niej zeskanowanego obszaru, aby przywrocié relacje taczenia skanowania.




Skaner 3D CR-Sean Otter

Plytka kalibracyjna o wysokiej precyzji

Podktadka skanujaca (wymaga losowego
naktadania znaczmikéw 3 mm)

04. Lista opakowan

Kabel USB 3.0 do transmisji danych
(USB-C/USB-A, 2m)

Adaptery USB-C * 2

T

Sciereczka do czyszczenia

Kabel zasilajacy USB 2.0
(USB-C/USB-A, 1.5m)

Skanowanic obicktu tcstowcgo
(owL)

Skrécona instrukcja obstugi,
karta ccrtyfikacyjna i
gwarancyjna

000

[e]o]

000

Znaczniki odblaskowe ($rednica: 6 mm * 2,
$rednica: 3 mm * 2)

|

Smycz

ﬂ

Przenosne etui




05. System operacyjny oprogramowania CrealityScan

5.1 Wymagania systemowe oprogramowania Creality Scan

Wymagania systemowe: Windows 10/11 (64 bit)
-- Wymagania dotyczace konfiguracji

.- Zalecana konfiguracja: Procesor i7-Gen7 lub
nowszy, karta graficzna Nvidia lub AMD, 16 GB
RAM lub wiecej;
Minimalna konfiguracja: CPU i5-Gen8 i nowsze,
8GB RAM lub wiecej.

5.2 Pobieranie i instalacja oprogramowania Creality Sean

Link do pobrania oprogramowania skanera Creality 3D:
wiki.creality.com Wejdz na wiki.creality.com, kliknij
[Software] -> [Creality Scan], aby pobra¢ oprogramowanie
skanujace Creality i zainstalowac je. Upewnij sie, ze wersja
oprogramowania to 3.1.6 lub wyzsza, aby zapewni¢
normalne dziatanie skanera.

Uwaga: Po zainstalowaniu oprogramowania Creality Scan na
komputerze MAC nalezy autoryzowac oprogramowanie do
odczytu i zapisu plikdw w celu optymalizacji chmur punktéw i
generowania modeli podczas korzystania z
oprogramowania.

Zalecana konfiguracja

1 macOS: 11.7.7 lub nowszy (Big Sur/Monterey/Ventura)
CPU: Procesory Apple z serii M1/M2/M3; Pamie¢ RAM: 16 GB
lub wigcej; Minimalna konfiguracja
macOS: 10.15.7 i nowsze (Catalina/Big Sur/Monterey/
Ventura) CPU: Procesor Intel (i5-Gen8 lub nowszy); Pamie¢
RAM: 8 GB lub wigcej.

Home

Weicome to Creality Wiki!

Introduction to Creaiy

n This Wiki is still being developed Updates and improvements 10 this Wiki will happen commonly.
Welcome to Creality Wiki!
Explore Creality Wiki

Your Comprehensive Cuide
Creality Service to Creaiity's Product Universe




06. Potgczenie urzadzenia

[e]
. =
Metoda 1: Podtgcz do portu USB 3.0 komputera za pomocg kabla danych USB Metoda 2: Jesli komputer ma tylko porty USB 2.0 lub niewystarczajace zasilanie z
3.0 (porty USB 3.0 i nowsze sg zazwyczaj niebieskie lub czerwone) portu USB 3.0, uzyj kabla zasilajgcego USB 2.0 do dodatkowego zasilania.

Podtacz kabel USB 2.0 do Srodkowego portu USB 3.0 (jak pokazano na rysunku), a druga
strona portu moze by¢ jednocze$nie podtgczona do innego portu w komputerze
lub uzywana z tadowarkga 5V, aby zapewni¢ dodatkowe zasilanie skanerowi.

07. Pierwsze skanowanie

1. Podtacz skaner zgodnie z "06 Potgczenie urzadzenia".

2. Uwaga: Podczas skanowania recznego, aby zapobiec wypadnieciu skanera z
reki i uszkodzeniu, mozesz przymocowac jeden koniec dostarczonego sznurka do
skanera, jak pokazano na rysunku, i owing¢ drugi koniec wokét nadgarstka.

© Object & Normal O Face ) Body

® size O Large O Migdie 34 small
3. Otworz zainstalowane oprogramowanie Creality Scan i przeprowadz pierwsze skanowanie z dotgczonym e Feature & Geometry [ Textre
obiektem testowym (OWL). Odnos sie do tabeli po prawej stronie, aby uzyska¢ parametry skanowania. Hipeourecr Direst & Hequiy

& Color Mapping & color () No Color

® Turntable [ Yes & No




4. Upewnij sig, ze Srodowisko skanowania jest czyste i przestronne. Ustaw skaner w
odpowiedniej odlegtosci od badanego obiektu: gdy wskaznik LED skanera $wieci sie na
zielono lub gdy wskaznik odlegtosci po lewej stronie interfejsu oprogramowania ma kolor
optima | (zielony), oznacza to optymalng odlegto$¢ skanowania.

5.Naciénij krétko przycisk [> na skanerze lub Kliknij przycisk "Start Scan" w interfejsie
oprogramowania, aby rozpocza¢ skanowanie. Przesuwaj skaner powoli i staraj sie utrzymac
testowany obiekt w centrum okna podgladu powyzej. Kontynuuj skanowanie, az model zmieni
kolor na zielony.

6.Po zakonczeniu czgéci skanowania mozna kliknaé [>, aby wstrzymaé, zmienic orientacje
modelu, a nastepnie klikna¢ [> , aby wznowic skanowanie. Po zakoriczeniu skanowania
przytrzymaj przycisk [> na skanerze przez ponad 3 sekundy lub Kliknij "Stop Scan" w interfejsie
oprogramowania, aby zakonczy¢ skanowanie.

7. Przetwarzanie danych: Wykonaj przetwarzanie danych w oprogramowaniu Creality Scan
(przetwarzanie jednym kliknigciem/krok po kroku), aby uzyska¢ kompletny model 3D (zalecane
ustawienie rozstawu punktéw: 0,1mm).

Uwaga: Aby uzyskac samouczki dotyczace skanowania réznych obiektéw i przetwarzania
danych, zeskanuj kod QR po prawej stronie.

model 30 efekt kolorystyczny




08. Czesto zadawane pytania

Jak uzyskac lepsze szczegéty modelu?

1) Dostosuj czas ekspozycji kamery IR podczas skanowania, aby zapewni¢ umiarkowang ekspozycje. Przeswietlenie jest wySwietlane na czerwono, a niedoswietlenie na niebiesko.

2) Staraj sie zachowac optymalng odlegto$¢ skanowania. Ogélnie rzecz biorac, im blizej skaner znajduje sie obiektu bez utraty $ledzenia, tym lepsze sg szczegoty,

3) Podczas optymalizacji chmury punktéw nalezy uzy¢ mniejszej odlegtosci miedzy punktami: Na przyktad, gdy rozmiar obiektu jest maty, odlegto$¢ punktu mozna ustawi¢ na 0,1 mm.
4) Podczas tworzenia siatki nalezy upewnic sie, ze liczba $cian modelu jest wystarczajgco duza.

Wiecej wskazéwek dotyczgcych skanowania mozna znaleZz¢ na stronie: https:/wiki.creality.com/3d-scanner

Jak zeskanowac sp6d obiektu?

1) Creality Scan zapewnia funkcje tgczenia wielu projektéw, umozliwiajgc uzyskanie kompletnego modelu obiektu w réznych orientacjach i potaczenie ich ze soba.

2) Zeskanuj najpierw widoczng cze$¢ obiektu, aby uzyskac czeSciowy model, wstrzymaj skanowanie, a nastepnie zmien orientacje obiektu i kontynuuj $ledzenie wczesniej
zeskanowanej czesci, aby uzyskac¢ kompletny model.

Kiedy nalezy uzywac¢ podktadki skanujgcej?
Podczas skanowania mniejszych obiektéw (takich jak bezprzewodowe stuchawki, medale itp.) mozna losowo umiesci¢ punkty znacznika o $rednicy 3 mm na podktadce skanujgcej i
wybra¢ tryb punktu znacznika do skanowania.

Kiedy nalezy uzy¢ kabla zasilajgcego USB 2.0?

Gdy komputer nie moze potgczyc sie ze skanerem z powodu niewystarczajgcego zasilania, mozna uzy¢ tego kabla do tadowania, aby podtgczy¢ zewnetrzng tadowarke do zasilania
skanera.

Gdy skaner jest poditgczony do portu USB 3.0 komputera i ma wystarczajace zasilanie bez korzystania ze stacji dokujacej, zazwyczaj nie trzeba podtgcza¢ dodatkowego kabla
zasilajgcego.

Kiedy nalezy uzywac trybu punktu znacznika lub trybu tekstury?
Gdy cechy geometryczne na powierzchni obiektu nie sg widoczne, mozna zastosowa¢ odblaskowe punkty markera zawarte w pakiecie do obiektu i uzy¢ trybu punktu markera do
skanowania. Gdy powierzchnia obiektu ma bogate tekstury, mozna bezposrednio uzy¢ trybu tekstury do skanowania.

Kiedy konieczna jest kalibracja?

Kalibracja jest konieczna, gdy urzgdzenie nie byto uzywane przez dtuzszy czas (np. 3 miesigce) lub gdy urzadzenie zostato przypadkowo uderzone.

Uwaga: Skaner 3D jest urzadzeniem o wysokiej precyzji, dlatego nalezy obchodzi¢ sie z nim ostroznie i unika¢ kolizji lub upadkéw, aby zapobiec uszkodzeniu lub pogorszeniu
doktadnosci.

Czy karty kalibracyjne mozna zamienia¢ miejscami?
Kazda karta kalibracyjna jest unikalna i odpowiada kazdemu skanerowi. Nie mozna ich zamienia¢. Podczas korzystania z karty kalibracyjnej po raz pierwszy nalezy jg zeskanowac raz,
aby powigzac jg ze skanerem za pomoca kodu QR znajdujgcego sie z tytu. W przeciwnym razie moze to wptyna¢ na doktadnos¢ kalibracji.

Na co nalezy zwrdci¢ uwage podczas przechowywania ptytek kalibracyjnych?
Po kazdym uzyciu nalezy ostroznie schowac karte kalibracyjng do oryginalnego pudetka w celu prawidtowego przechowywania. Nalezy unika¢ zanieczyszczenia, zarysowania lub
silnego nacisku na karte kalibracyjng, aby zapobiec jej utracie lub uszkodzeniu.

Jak przeprowadzi¢ kalibracje?
Podtgcz skaner do komputera, otwérz oprogramowanie Creality Scan, przejdz do interfejsu [Urzgdzenie], kliknij [Kalibracja] i przeprowadz kalibracje, postepujac zgodnie z
animowanymi instrukcjami.




09. Rozwigzywanie problemoéw

Komputer z systemem Win nie moze potaczy¢ sie ze skanerem.

W przypadku korzystania z komputera stacjonarnego zaleca sie podtgczenie do portu USB 3.0 z tytu jednostki gtéwnej (porty USB 3.0 i nowsze sg zwykle niebieskie lub czerwone).
Upewnij sig, ze uzywany system to Windows 10/11 64-bit.

Petne Sciezki instalacji oprogramowania skanera Creality Scan muszg by¢ w jezyku angielskim.

Co zrobi¢, jesli podglad nie jest widoczny w aplikacji w systemie Windows?

Uzyj dostarczonego kabla tadujgcego do podtgczenia do tadowarki, aby zapewni¢ normalne zasilanie skanera.

Otwoérz Menedzera urzadzen systemu Windows i sprawdz, czy w sekgji "Kamery" znajduje sie kamera powigzana z "CR-Scan Otter...".

Otworz Ustawienia Windows-Prywatnos$¢-Kamera, sprawdz, czy uprawnienie kamery systemowej jest wigczone i upewnij sie, ze aplikacje komputerowe majg uprawnienia dostepu
do kamery.

Co zrobi¢, jesli podglad nie jest widoczny w aplikacji na komputerze Mac?

Uzyj dostarczonego kabla tadujgcego do podtgczenia do tadowarki, aby zapewni¢ normalne zasilanie skanera.

Zaktualizuj skaner do najnowszej wersji oprogramowania sprzetowego.

Uzyj samodzielnego adaptera (skaner jest dostarczany z adapterem USB-A do USB-C) i unikaj uzywania wielofunkcyjnych adapteréw USB, gdy tylko jest to mozliwe.
Zainstaluj Creality Scan bezposrednio w katalogu Aplikacje na komputerze. Nalezy unika¢ instalacji w podkatalogach katalogu Aplikacje.

Jak poradzi¢ sobie z interfejsem USB 3.0 rozpoznawanym jako USB 2.0 w systemie Windows?

Mozna sprébowac szybko ponownie wiozy¢ kabel USB lub najpierw podtgczy¢ interfejs USB 3.0, a nastepnie podtgczy¢ interfejs USB-C skanera.
W przypadku dalszych pytan, prosimy o zapoznanie sig z linkiem wiki skanera:

https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter

Spoteczno$¢ Facebook,
udostepnianie i )
rozwigzywanie probleméw ~ Samouczki

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Official Website: www.creality.com
Business Tel: +86 755-8523 4565 E-mail: cs@creality.com

Company Address: 18th Floor, JinXiuHongDu Building, Meilong Road, RC c € UK "“ ﬁ REACH @ ﬁ
Xinniu Community, Minzhi Street, Longhua District, Shenzhen City, China. Cn aw —
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Ochrona $rodowiska

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywa Unii Europejskiej, nie moze by¢ umieszczany tacznie z innymi odpadami
komunalnymi. Podlega on selektywnej zbiérce i recyklingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajac jego prawidtowe usuwanie,
zapobiegasz potencjalnym, negatywnym konsekwencjom dla Srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego. System zbierania zuzytego sprzetu
zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony srodowiska dotyczacymi usuwania odpadéw. Szczegbtowe informacje na ten
temat mozna uzyskac w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie, w ktérym produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej (UE), dotycza-cych zagadnieh zwigzanych z bezpieczeristwem
uzytkowania, ochrong zdrowia i ochrong srodowiska, okreslajacych zagrozenia, ktére powinny zosta¢ wykryte i wyeliminowane.

Niniejszy dokument jest ttumaczeniem oryginalnej instrukgcji obstugi, stworzonej przez producenta.

Szczegdtowe informacje o warunkach gwarancji dystrybutora / producenta dostepne na stronie internetowej https://serwis.innpro.pl/
gwarancja

Produkt nalezy regularnie konserwowac (czysci¢) we wtasnym zakresie lub przez wyspecjalizowane punkty serwisowe na koszt i w zakresie
uzytkownika. W przypadku braku informacji o koniecznych akcjach konserwacyjnych cyklicznych lub serwisowych w instrukcji obstugi, nalezy
regularnie, minimum raz na tydzieh ocenia¢ odmienno$¢ stanu fizycznego produktu od fizycznie nowego produktu. W przypadku wykrycia
lub stwierdzenia jakiejkolwiek odmiennosci nalezy pilnie podjg¢ kroki konserwacyjne (czyszczenie) lub serwisowe. Brak poprawnej
konserwacji (czyszczenia) i reakcji w chwili wykrycia stanu odmiennosci moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu. Gwarant nie
ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia wynikajace z zaniedbania.

Importer: {ININF <. :E

INNPRO Robert Btedowski sp. z 0.0.
ul. Rudzka 65c¢

44-200 Rybnik, Polska

tel. +48 533 234 303
hurt@innpro.pl

www.innpro.pl
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