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01. O skanerze

CR - Scan Raptor to skaner 3D o doktadnos$ci metrologicznej, z maksymalng doktadnoscig 0,02 mm. Wykorzystujgc niebieski réwnolegty laser 7-liniowy i
kamere o wysokiej rozdzielczosci 2,3 megapiksela do skanowania, zapewnia bogatsze detale, ostrzejsze krawedzie i precyzyjnie odtwarza ksztatt 3D obiektu.
Wykorzystujgc obiektywy catkowicie szklane o duzej gtebi ostrosci i niskim znieksztatceniu, mozna tatwo skanowac obiekty od monet lub $rub po duze
obiekty (5 mm - 2000 mm). Catkowicie metalowa obudowa obiektywu i podstawa obiektywu zapewniajg lepszg stabilno$¢ mechaniczng i termiczna.

Dodatkowo wiacza technologie strukturalnego $wiatta podczerwonego, ktéra moze osiggna¢ skanowanie punktéw bez znacznikéw i moze skanowac twa-
rze, ciata ludzkie, zabytki i inne obiekty.

Posiada wysoka precyzje, szerokg adaptacje, niskg zaleznos¢ od natryskiwania proszkiem i moze bezposrednio skanowac wiele czarnych i metalowych
obiektéw. W przeciwienistwie do innych przemystowych skaneréw 3D z laserem liniowym, moze réwniez uzyskac petnokolorowa teksture powierzchni obiektu.
Dzieki 12 biatym diodom LED doswietlajgcym, moze uzyskac wyrazne tekstury nawet w ciemnych srodowiskach.

Zoptymalizowany uchwyt i lekka konstrukcja (372g) mogg skutecznie zmniejszy¢ zmeczeniepodczas dtugotrwatego skanowania. Przyciski mechaniczne zapobiegajg przypadkowemu dotknieciu.
Przyjazne interaktywne lampki kontrolne utatwiajg obstuge.

{ A Poniewaz skaner 3D jest urzadzeniem o wysokiej precyzji, nalezy obchodzic sie z nim ostroznie i przechowywac go prawidtowo. Unikaj kolizji lub upadkéw, aby zapobiec zmniejszeniu doktadnosci lub uszkodzeniu.

02. Specyfikacja produktu

Tryb skanowania CR-Scan Raptor Rozdzielczos¢ kamery obrazu 3D 1920x1200 Interfejs danych USB-C/USB3.0

. NIR (podczerwieri binokularn: . . . .
Zasada techniczna Niebieskie $wiatio (niebieski laser 7-liniowy ) éwiaﬂo strukturalne ) J Wymiary urzadzenia Plyta kalibracyjna 215mm x50 mm X 74 MM wysokiej precyzji szklana plytka kalibracyjna
Doktadnos¢ Do 0,02 mm przy 100 mm [ 11Do 0,1 mm Waga urzadzenia 3729 Skanowanie bezprzewodowe  Obstugiwana w polaczeniu z przyszlymi

Rozdzielczos¢ 3D 0,02-2mm 0,1-2mm Dodatkowe $wiatto kolorowe 12 biatych diod LED bezprzewodowymi akcesoriami do skanowania
Predkos¢ skanowania Mini- Do 60 kl./s Do 20 kl./s Eloenggezr:::wanie Zgagnikow 12 niebieskich diod LED Wsparcie systemowe Windows/macOS

malna objetoée skanowania 5mm x 5mm x 5mm 150mm x 150mm x 150mm Bezpieczenstwo lasera Klasa I (bezpieczna dla oczu) Temperatura pracy -10°Cdo40°C

Zakres pojedynczego ujecia 270 mm x 170 mm przy 300 mm 930mmx580mm@1000mm Przycisk ey Wilgotnos¢ pracy 0-90%RH

Odlegtos¢ robocza 150mm-400mm 170mm-1000mm IMU Tak

[ 1] Doktadnos¢ jest oceniana w warunkach laboratoryjnych
Mapowanie koloréw Tak Tak Format wyjéciowy OBJ/STL/PLY ( obiekt pomiarowy to para kul o $rednicy 100 mm ) i rzeczywiste
wyniki moga by¢ uzaleznione od $rodowiska pracy, takiego jak

Tryb wyréwnania Znacznik Marker / geometria / tekstura Moc wejsciowa 12V=2A temperatura , wibracje i inne czynniki .



03. Informacje o prod

2.1 Przeglad sprzetu

Dodatkowe $wiatto dwukolorowe

Kamera kolorowa

Kamera skanujgca 3D
Rozpocznij / wstrzymaj skanowanie

Otwarty otwor Pomniejszenie Powigkszenie

Jasnos¢ /

Jasnos¢ / Ekspozycja +
Ekspozycja-

cie

2.2 Instrukcje dotyczace przyciskow

Przycisk Informacje zwrotne skanera Informacje zwrotne wskaznika LED
D | Naci$nij raz, aby rozpocza¢ skanowanie; nacisnij ponownie, aby wstrzymac skanowanie $rodkowy wskaznik LED
1 naciénij i przytrzymaj przez co najmniej 3 sekundy, aby zakorczy¢ skanowanie. migocze raz

9 Krétkie nacisniecie raz, aby zwiekszy¢ jasnos¢ / czas naswietlania /

- kamery skanujacej 3D o jeden poziom;

9 Krétkie naciéniecie raz, jasnos¢ / czas ekspozycji kamery ska- /

- nujgcej 3D zostanie zmniejszony o jeden poziom;
Q Krétkie nacisniecie raz, model 3D zostanie powigkszony o jeden poziom; /

O' Krétkie nacisniecie raz, aby pomniejszy¢ model 3D o jeden poziom; /

2.3 Instrukcje dotyczace wskaznika LED

Kolor wskaznika LED Status lub znaczenie Kolor referencyjny

Urzadzenie dziata prawidtowo lub

Zielony zawsze wigczon iz L .
v aczony odlegtos¢ skanowania jest umiarkowana

Czerwony i migajacy Urzadzenie jest w stanie nieprawidtowym

Z6tty i migajacy Urzadzenie jest w stanie aktualizacji

Pomaraiczowy - czerwony zawszewiacrony | Odlegto$¢ skanowania jest zbyt mata

®0|0E©|2®E®

Pomarariczowy zawsze wiaczony Odlegtos¢ skanowania jest mata
Niebieski jasny zawsze whaczony Odlegtos¢ skanowania jest duza
Niebieski ciemny zawsze wiaczony Odlegtoé¢ skanowania jest zbyt duza

* Gdy wskaznik LED odlegtosci zacznie migac podczas skanowania, oznacza to, ze utracono $ledzenie skanowania.
Skaner musi powrdci¢ do wczesniej zeskanowanego obszaru, aby cofnaé sie i kontynuowac skanowanie.
* Gdy urzadzenie jest w trybie czuwania, wskaznik LED przejdzie w stan oddychania, aby oszczedzac energie.




04. Lista opakowania

Skaner 3D CR - Scan Raptor

Zasilacz z Kabel danych USB3.0
konwerterem miedzynarodowym (USB*C/USB*A)

©o o o o o o o 90000
O 00
6 6 0 0 0 o o 8 8
oo 00 QO0 o 00000
e o eQs0> 8983383
© o o o o o o 9 Q
O le]
o o000 60 66660
) Punkty znacznikéw odblaskowych Podktadka skanujaca (wymaga losowego
Ptyta kalibracyjna ze szkta o wysokiej precyzji (D6mm*2, D3mm*5) zastosowania znacznikéw 3mm do uzycia ) Walizka przenogna
Przetwornica typu - C Szmatka do czyszczenia Szybki przewodnik obstugi, certyfikat zgodnosci

& karta gwarancyjna




05. Potagczenie urzadzenia

1. Instalacja i podtaczenie adaptera 2. Pofgczenie urzadzenia

Uzytkownicy moga wybra¢ odpowiednig przetwornice zgodnie ze standardami 1. WH6z interfejs USB - C kabla danych do urzgdzenia i dokre¢ Sruby dociskowe ;
lokalizacji, a nastepnie nacisna¢ blokade przetwornicy i przesuna¢ 2. Podtgcz zenski koniec kabla zasilania DC do meskiego korica adaptera DC;
wybrana przetwornice do géry, az ustysza klikniecie. Konkretne 3. Podtacz adapter do gniazdka elektrycznego ;

dziatanie przedstawiono ponizej : 4. Podtgcz interfejs USB - A kabla danych do interfejsu USB3.0 komputera ;

Konkretne operacje przedstawiono ponizej :

3. Uwagi dotyczgce uzytkowania

Podczas korzystania z urzagdzenia no$ smycz na nadgarstku (jak
pokazano po prawej stronie), aby zapobiec upadkowi urzgdzenia
i uszkodzeniu, jak pokazano po prawej stronie.




06. System operacyjny oprogramowania Creality Scan

6.1 Wymagania dotyczace systemu oprogramowania Creality Scan

Wymagania systemowe : Windows 10/11 ( 64 bit ) Zalecana konfiguracja
-- Wymagania konfiguracyjne 1 mac0S : 11.7.7 i nowsze
-. Zalecana konfiguracja : procesor i7 - Gen7 , karta graficzna (Big Sur/Monterey/Ventura)
Nvidia (6GB VRAM ), 16GB pamieci lub wiecej Procesor : procesory Apple M1/M2/M3;

Pamie¢ RAM : 16GB lub wiecej

Creality Wiki
6.2 Pobieranie i instalacja oprogramowania Creality Scan _

Link do pobrania oprogramowania Creality 3D Scanner:
wiki.creality.com Przejdz do wiki.creality.com, kliknij
[Oprogramowanie] - > [Creality Scan ], aby pobra¢
oprogramowanie skanujace Creality i zainstalowac je. Prosze n Ta Wikijest nadal w fazie rozwoju. Aktualizacie ulepszenia tej WIki beda sie pojaw
zapewnic, aby wersja oprogramowania byta 3.1.6 lub nowsza, lak uaysac ofiaineoprogramonarie

aby zapewni¢ poprawng praceg skanera.

Strona giéwna

Uwaga: Po zainstalowaniu oprogramowania Creality Scan na

komputerze MAC, prosze autoryzowac¢ oprogramowanie do — )

odczytu i zapisu plikéw w celu optymalizacji chmur punktéw i :

generowania modeli podczas korzystania z oprogramowania. Eksploruj Creality Wiki

T Kompleksowy przewdik
po éwiecie produkiéw Creality




07. Pierwsze skanowanie

1. Podiacz urzadzenie i uruchom oprogramowanie Creality Scan.

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ 'v.

2. Kliknij [ Nowe skanowanie ] w Creality Scan, jak pokazano po prawe;j:

Nowe skanowanie

o= (i)
3. Wprowadz nazwe projektu w pasku wyskakujacym, wybierz Sciezke fol- e Al
deru, a nastepnie kliknij przycisk [ OK ], jak pokazano po prawej Neawamocelu: ]
scetaoers: [ Eroponponacrnsompon | (]
4. Wprowadz " Nazwa modelu ", wybierz "Sciezka folderu " i wybierz skanowanie. KonsuRACA
tryb i powigzane elementy konfiguracji zgodnie z charakterystyka

. . . . I . . Yy Sciezka folderu E:\Project\PCI3 . 3ICreaityScaniprojects - ||
obiektu skanowania. Na koniec kliknij przycisk [ Skanuj 1, aby przejs$¢ e

do interfejsu podglgdu skanowania, jak pokazano po prawe;j: [r—

Skanowanie




Uwaga

(1) Jesli potrzebujesz zeskanowac obiekty o wysokiej precyzji, wybierz tryb niebieskiego swiatta ( laser wieloliniowy ) . W tym przypadku potrzebna jest pomoc punktéw znacznikéw .

Gdy obiekt jest maty , odblaskowe punkty znacznikéw mozna przymocowac do pulpitu lub podktadki do skanowania, a nie ma potrzeby przymocowywania
punktéw znacznikéw do powierzchni obiektu . Jesli chcesz zeskanowac drugg strone obiektu , uzyj funkgji taczenia wielu projektéw w oprogramowaniu Creality
Scan, aby potgczy¢ chmury punktéw z wielu skandw w jeden kompletny model .

Gdy obiekt jest duzy , punkty znacznikéw nalezy przymocowac do powierzchni obiektu .

(2)Wybierz " Nie " w trybie niebieskiego $wiatta , doktadno$¢ bedzie wyzsza niz " Tak ".

(3)Im mniejsza odlegto$¢ miedzy punktami, tym bardziej wyrafinowany bedzie zeskanowany model , ale zuzyje wiecej pamieci i moze réwniez wplywac na czestotliwo$¢ skanowania .

(4) Tryb podczerwieni mozna wykorzysta¢ do skanowania twarzy , ludzkich ciat i innych obiektéw bez punktéw znacznikéw . Skanowanie w podczerwieni
obstuguje réwniez tryb tekstury i tryb skanowania punktéw znacznikdw.

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o CR - Scan Raptor , odwiedz : https://wiki.creality.com/3d-scanner

Referencyjna konfiguracja trybu Swiatta niebieskiego jest nastepujaca : Referencyjna konfiguracja trybu podczerwieni jest nastepujgca :
CONFIGURATION CONFIGURATION
Model name : | Project 2024031m00057 Model name : [ Project 2024031100057 ]
Folder path : [ E\Project\PCIa 1aiCreeliyScaniprojects Folder path : [ E\Projoct\PGi 1 aiCreattyScaniprojocts (@]
Blue-light |

| Infrared

e

Pt  Object ™ Normal O Face O Body
@ Size O Large & Middle (O Small
& Color Mapping O Yes e Feature & Geometry () Texture
@ Turntable O Yes ™ No H Accuracy M HI-Quality
& Color Mapping  Yes
@ Tumtable O Yes & No

Scan Scan




5. Dostosuj skaner i skanowany element testowy do odpowiedniej odlegtosci,

tzn. gdy wskaznik LED skanera jest zielony (jak pokazano po prawej stronie),
lub gdy pasek wskaznika odlegtosci na interfejsie oprogramowania jest optymalny,
oznacza to najlepsza odlegto$¢ skanowania.

Dostosuj czas ekspozycji kamery i jasnos¢ lasera do odpowiedniego poziomu,
zapewniajac, ze znaczniki i laser sg wystarczajgco jasne, ale nie przeswietlone.

Dla poczatkujgcych mozna uzy¢ trybu automatycznego oprogramowania. W miare jak

uzytkownicy stajq sie bardziej doswiadczeni, zalecamy reczne dostosowanie.

6. Nacisnijprzycisk : na skanerze lub kliknij przycisk @ na interfejsie oprogramowania,
trzymaj skaner skierowany na obiekt, ktéry ma by¢ skanowany i rozpocznij skanowanie.

7. Uzyj skanera do zeskanowania obiektu 360°. Po zakoriczeniu skanowania nacisnij i przy-
trzymaj na skanerze przez ponad 3 sekundy lub kliknij @ na interfejsie
oprogramowania , aby zakoriczy¢ skanowanie i wykonac post-przetwarzanie w
oprogramowaniu Creality Scan, aby uzyskac¢ kompletny model 3D (zaleca sie
ustawienie odlegtosci punktu na 0,1 mm). Wynik jest pokazany po prawej stronie :

Uwaga : Powyzsze operacje kluczowe mozna réwniez wykonywac w oprogramowaniu Creality Scan . W przypadku konkretnych operacji oprogramowania odwiedz : https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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08. Czesto zadawane pytania

1) Jak uzyskac lepsze szczegéty modelu?

- Tryb niebieskiego $wiatta jest bardziej precyzyjny niz tryb podczerwieni;

- Dostosuj czas ekspozycji kamery IR podczas skanowania, aby zapewni¢ umiarkowana ekspozycje. Przeswietlenie jest wyswietlane na czerwono, a niedo$wietlenie na niebiesko. W
trybie $wiatta niebieskiego nalezy réwniez dostosowa¢ odpowiednig intensywnos¢ lasera;

- Nalezy starac sie zachowac¢ optymalng odlegto$¢ skanowania. Ogélnie rzecz biorac, im blizej skaner znajduje sig obiektu bez utraty $ledzenia, tym lepsze sg szczegoty.

- Podczas optymalizacji chmury punktéw nalezy uzy¢ mniejszej odlegtosci miedzy punktami; gdy rozmiar obiektu jest maty, odlegto$¢ miedzy punktami mozna ustawi¢ na 0,1 mm;
- Podczas tworzenia siatki nalezy upewnic sig, ze liczba $cian modelu jest wystarczajgco duza.

Wiecej wskazéwek dotyczgcych skanowania mozna znalez¢ na stronie: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

2) Jak zeskanowac spdd obiektu?

- Oprogramowanie Creality Scan zapewnia funkcje tgczenia wielu projektéw, umozliwiajac uzyskanie petnego modelu obiektu poprzez wielokrotne skanowanie i faczenie;
- Najpierw zeskanuj widoczng cze$¢, aby uzyskac czesciowy model, a nastepnie obré¢ obiekt i kontynuuj skanowanie, cofajac sie, aby uzyskac petny model (ta metoda ma
zastosowanie tylko wtedy, gdy markery sg przymocowane do powierzchni obiektu).

3) Kiedy potrzebuje podktadki skanujgcej?
- Podczas skanowania mniejszych obiektéw (takich jak mate czesci, mate figurki itp.) mozna umiesci¢ punkty znacznikéw na podktadce skanujacej i skanowac w trybie punktéw
znacznikéw.

4) Kiedy nalezy korzystac z trybu markeréw punktowych?

Tryb niebieskiego $wiatta wymaga odblaskowych punktéw markera;

Tryb podczerwieni: Gdy powierzchnia obiektu nie ma bogatych cech geometrycznych, mozna przyklei¢ odblaskowe punkty markera na powierzchni obiektu i skanowac w trybie
punktu markera.

5) Kiedy nalezy uzywac trybu tekstury?

- Gdy powierzchnia obiektu nie ma bogatych cech geometrycznych, ale ma bogate tekstury (np. wazon), mozna ja zeskanowac bezposrednio w trybie tekstury.
6) Kiedy wymagana jest kalibracja?

- Urzadzenie wymaga kalibracji, gdy nie jest uzywane przez dtuzszy czas (np. 3 miesigce) lub gdy wystapi kolizja.

7) Czy moge uzywac kart kalibracyjnych z innych modeli skaneréw?

Kazda karta kalibracyjna jest unikalna i odpowiada kazdemu skanerowi. Nie mozna ich zamienia¢. Przy pierwszym uzyciu karty kalibracyjnej nalezy jg zeskanowac raz, aby powigzac jg
ze skanerem za pomoca kodu QR znajdujacego sie z tytu. W przeciwnym razie moze to wptyna¢ na doktadnos¢ kalibracji.

8) Na co nalezy zwrdci¢ uwage podczas przechowywania ptytek kalibracyjnych?

Po kazdym uzyciu nalezy ostroznie odtozy¢ ptytke kalibracyjng do pudetka w celu prawidtowego przechowywania. Nalezy unikac zanieczyszczenia, zarysowania lub silnego nacisku na
ptytke kalibracyjng, aby zapobiec jej utracie lub uszkodzeniu.

9) Jak przeprowadzi¢ kalibracje?
Podtacz skaner do komputera, otwérz oprogramowanie Creality Scan, przejdz do interfejsu [Urzadzenie], kliknij [Kalibracja] i przeprowadz kalibracje, postepujgc zgodnie z
animowanymi instrukcjami.




09. Rozwigzywanie problemdw

- Komputer z systemem Windows nie moze potgczyc sie ze skanerem;

W przypadku korzystania z komputera stacjonarnego zaleca sie podtgczenie do portu USB 3.0 z tytu jednostki gtéwnej (porty USB 3.0 i nowsze sg zwykle niebieskie lub czerwone);
Upewnij sig, ze uzywany system to Windows 10/11 64-bit;

Cata $ciezka instalacji oprogramowania skanera Creality Scan musi by¢ w jezyku angielskim.

- Co zrobic, jedli strumien podgladu wideo nie jest widoczny w aplikacji w systemie Windows;

Sprawdz, czy konfiguracja komputera spetnia minimalne wymagania konfiguracyjne skanera;

Upewnij sig, ze uzywasz dostarczonego zasilacza i upewnij sig, ze jest on prawidtowo podtgczony;

Otworz Menedzera urzadzen systemu Windows i sprawdz, czy w sekcji "Kamery" znajduje sie "CR-Scan Raptor...";

Otworz Ustawienia Windows - Prywatno$¢ - Kamera, sprawdz, czy uprawnienie kamery systemowej jest wkgczone i upewnij sig, ze aplikacje komputerowe maja uprawnienia dostepu
do kamery.

- Co zrobic, jedli podglad wideo nie jest widoczny w aplikacji na komputerze Mac?

Sprawdz, czy konfiguracja komputera spetnia minimalne wymagania konfiguracyjne skanera;

Upewnij sig, ze uzywasz dostarczonego zasilacza i upewnij sig, ze jest on prawidtowo podtgczony;

Zaktualizuj skaner do najnowszej wersji oprogramowania sprzetowego;

Uzyj oddzielnego adaptera USB typu A do Thunderbolt lub USB3. Unikaj uzywania wielofunkcyjnego adaptera USB-C do wielu urzadzen;
Zainstaluj CrealityScan bezposrednio w katalogu aplikacji. Nie instaluj go w podkatalogu w katalogu aplikacji.

- Jak poradzi¢ sobie z interfejsem USB 3.0 rozpoznawanym jako USB 2.0 w systemie Windows?
Mozesz sprébowac szybko ponownie wiozy¢ kabel USB lub najpierw podtaczy¢ kabel USB do interfejsu USB 3.0 w komputerze, a nastepnie podtgczy¢ go do interfejsu USB-C skanera.

Spotecznos¢

Facebook, Creality wiki
udostepnianie i Przewodnik krok po
rozwigzywanie kroku, ktéry

Erobleméw pomoze ci zaczgé

SHENZHEN CREALITY 3D TECHNOLOGY CO.,LTD.

Official Website: www.creality.com
Business Tel: +86 755-8523 4565 E-mail: cs@creality.com

Company Address: 18th Floor, JinXiuHongDu Building, Meilong Road, I ZC c € UK "“ CIL
Xinniu Community, Minzhi Street, Longhua District, Shenzhen City, China. C n aw R EAC H
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Ochrona $rodowiska

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywa Unii Europejskiej, nie moze by¢ umieszczany tacznie z innymi odpadami
komunalnymi. Podlega on selektywnej zbiérce i recyklingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajac jego prawidtowe usuwanie,
zapobiegasz potencjalnym, negatywnym konsekwencjom dla Srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego. System zbierania zuzytego sprzetu
zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony srodowiska dotyczacymi usuwania odpadéw. Szczegbtowe informacje na ten
temat mozna uzyskac w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie, w ktérym produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej (UE), dotycza-cych zagadnieh zwigzanych z bezpieczeristwem
uzytkowania, ochrong zdrowia i ochrong srodowiska, okreslajacych zagrozenia, ktére powinny zosta¢ wykryte i wyeliminowane.

Niniejszy dokument jest ttumaczeniem oryginalnej instrukgcji obstugi, stworzonej przez producenta.

Szczegdtowe informacje o warunkach gwarancji dystrybutora / producenta dostepne na stronie internetowej https://serwis.innpro.pl/
gwarancja

Produkt nalezy regularnie konserwowac (czysci¢) we wtasnym zakresie lub przez wyspecjalizowane punkty serwisowe na koszt i w zakresie
uzytkownika. W przypadku braku informacji o koniecznych akcjach konserwacyjnych cyklicznych lub serwisowych w instrukcji obstugi, nalezy
regularnie, minimum raz na tydzieh ocenia¢ odmienno$¢ stanu fizycznego produktu od fizycznie nowego produktu. W przypadku wykrycia
lub stwierdzenia jakiejkolwiek odmiennosci nalezy pilnie podjg¢ kroki konserwacyjne (czyszczenie) lub serwisowe. Brak poprawnej
konserwacji (czyszczenia) i reakcji w chwili wykrycia stanu odmiennosci moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu. Gwarant nie
ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia wynikajace z zaniedbania.

Importer: {ININF <. :E

INNPRO Robert Btedowski sp. z 0.0.
ul. Rudzka 65c¢

44-200 Rybnik, Polska

tel. +48 533 234 303
hurt@innpro.pl

www.innpro.pl
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